CONCEITOS BASICOS DE MICROINFORMATICA

INFORMATICA: O FUTURO, HOJE

Nas ultimas décadas diversos aspectos de nossa vida tém sofrido grandes transformacgoes e, sem
duvida, os computadores e a moderna tecnologia da informatica cumprem um papel decisivo
nessas transformacdes.

Ha pouco mais de 40 anos, uma viagem a lua, teleconferéncias, discagens telefénicas entre dois
continentes, retiradas de dinheiro fora do horario bancario, sofisticados exames clinicos e rob6s
que constroem outras maquinas eram, na mais otimista das hipoteses, temas de livros de ficgao
cientifica, possiveis apenas num futuro ainda distante. Nos dias de hoje, gragas ao
desenvolvimento dos computadores e da tecnologia da informacgao, essa ficgao futuristica tornou-
se realidade cotidiana.

Se considerarmos um homem comum numa grande cidade, poderemos perceber, acompanhando
seu dia-a-dia, quantos contatos ele tem com a informatica. Ao retirar dinheiro num caixa
automatico, ao utilizar o telefone e até quando 1é o seu jornal diario, 0 homem moderno esta
fazendo uso da informatica. No entanto, entre os diversos aspectos através dos quais esse tipo de
tecnologia se manifesta, inegavelmente € o microcomputador aquele que mais revela a presenca
da informatica no mundo de hoje. Sua popularidade, tem sido a responsavel por uma verdadeira
revolugdo em nossos habitos e em nossa organizagao social.

A informatica que torna a INFORmac&o autoMATICA n3o deve intimidar e tdo pouco iludir, ela e
computadores foram criados para resolver problemas e auxiliar as pessoas.

Hoje, podemos constatar o avango tecnolégico em diversas areas como: medicina,
telecomunicagbes, transportes, educacdo etc. Sem duvida, esta tecnologia que tem nos
acompanhado e continuara cada vez mais nos proximos anos, permitira que novos progressos
venham a ser conquistados, em prazos cada vez mais curtos, alterando ainda mais nossos
habitos e organizacao social, transformando o FUTURO em PRESENTE. Para compreendermos
melhor essa transformacéo, € necessario conhecermos o processo através do qual a informatica
se desenvolveu, e a trajetéria do computador, até chegar ao microcomputador atual.

BREVE HISTORICO

A histéria da informatica confunde-se com a propria histéria humana, concebendo-a como sendo a
ciéncia da informacao.

Os primeiros instrumentos que o ser humano utilizou para facilitar os calculos foram, sem duvida,
os dedos das maos. Essa "ferramenta” era suficiente para a época, pois as operagdes aritméticas
a serem efetuadas eram muito simples.

Com a evolugao da sociedade em que vivia, 0 homem deparou-se com situagdes que envolviam
célculos cada vez maiores e complexos. Dessa necessidade surge o primeiro instrumento criado
especialmente para auxiliar a realizagdo dos calculos: o Abaco, que foi utilizado durante 5.000
anos e ainda hoje, vem sendo, com algumas modificacdes em determinados lugares do mundo,
como no Japao, China, Unido Soviética, entre outros.

Na continuidade das invengdes, seguem ainda: em 1642 a Pascaline, maquina de calculos de
Pascal, que era capaz de somar e subtrair por meio de engrenagens mecénicas. Em 1671 a
maquina de calcular de Leibnitz, que adicionou a maquina de Pascal os recursos de multiplicacdo
e divisao.



Outro inventor importante nesse processo de evolugéo, foi Charles Babbage, que em 1823
projetou a "maquina diferencial" e em 1834 a maquina analitica; embora elas ndo tenham sido
concluidas, inspiraram uma série de equipamentos desenvolvidos anos depois. Por essa
colaboracao, foi considerado o pai dos computadores.

Em 1880 Herman Hollerith criou uma maquina para tabular o censo nos EUA. Foi a primeira
utilizacdo de cartdo perfurado. O sucesso com os resultados obtidos, levou Hollerith a procurar
generalizar o uso dela para aplicagdes comerciais.

Posteriormente seria criada a International Business Machines Corporation, a IBM, conhecida até
hoje.

Em 1906 nasce a eletrbnica moderna e ela possibilitou o processamento, a comunicagao e o
armazenamento de dados, o que antes era pouco viavel através do mecanismo eletro-mecanico.
Neste ano Lee De Forest, engenheiro americano, inventa a valvula eletrénica.

O primeiro grande computador eletrénico apresentado em 1946, foi o ENIAC. Funcionava com
18.000 valvulas eletronicas, pesava 30 toneladas e tinha o tamanho de uma sala com 180
m?. Foi projetado durante o curso da segunda grande guerra, com o objetivo de calcular tdbuas de
bombardeamento e disparo. Foi desenvolvido em 1943 por John Mauchly e J. Presper Eckert, na
Universidade da Pensilvania.

O transistor em 1947, viria causar o verdadeiro salto na eletronica, substituindo a valvula;
uma verdadeira revolugao. Deve-se a ele através da miniaturizagcao dos componentes eletrénicos,
o surgimento dos primeiros computadores cientificos e comerciais. Precisamente em 1964,
algumas industrias americanas se movimentam rumo a produgéo do circuito integrado (Cl), que a
grosso modo, € um componente eletrbnico com centenas ou milhares de transistores.

Na década de 60, foi criado o microprocessador, o "cérebro" do microcomputador, que também é
chamado de CHIP. Este é uma pastilha de silicio, que concentra em si todos os componentes
eletrbnicos basicos necessarios ao funcionamento do computador. Gragas ao surgimento do
CHIP, aparecem os primeiros microcomputadores.

De 1970 em diante, as evolugdes tecnologicas se concentram principalmente na procura de
processos mais precisos de miniaturizagdo dos componentes internos dos microcomputadores.
Esse processo permitiu a diminuicdo do peso dos equipamentos e do seu tamanho; o aumento da
capacidade de armazenamento; processamento de dados e por fim, a redugcdo consequente do
seu custo.

RESUMO DA EVOLUGCAO DOS COMPUTADORES

1951-1959 - Computadores de primeira geragao:

. Circuitos eletrénicos e valvulas

. Uso restrito

. Precisava ser reprogramado a cada tarefa
. Grande consumo de energia

. Problemas devido a muito aquecimento

As valvulas foram utilizadas em computadores eletrénicos, como por exemplo no ENIAC, ja citado
anteriormente. Normalmente quebrava apds algumas horas de uso e tinha o processamento
bastante lento. Nesta geragdo os computadores calculavam com uma velocidade de milésimos de
segundo e eram programados em linguagem de maquina.

1959-1965 - Computadores de segunda geragao:

. Inicio do uso comercial

. Tamanho gigantesco

. Capacidade de processamento muito pequena
. Uso de transistores em substituicao as valvulas

A vélvula foi substituida pelo transistor. Seu tamanho era 100 vezes menor que o da valvula, ndo
precisava de tempo para aquecimento, consumia menos energia, era mais rapido e confiavel. Os



computadores desta geragdo ja calculavam em microssegundos (milionésimos) e eram
programados em linguagem montadora.
1965-1975 - Computadores de terceira geragao:

. Surgem os circuitos integrados

. Diminuicdo do tamanho

. Maior capacidade de processamento

. Inicio da utilizagdo dos computadores pessoais

Os ftransistores foram substituidos pela tecnologia de circuitos integrados (associagdo de
transistores em pequena placa de silicio). Além deles, outros componentes eletrénicos foram
miniaturizados e montados num unico CHIP, que ja calculavam em nanossegundos (bilionésimos).
Os computadores com o Cl (Circuito Integrado) sdao muito mais confiaveis, bem menores,
tornando os equipamentos mais compactos e rapidos, pela proximidade dos circuitos;
possuem baixissimo consumo de energia e menor custo. Nesta geragcédo surge a linguagem de
alto nivel, orientada para os procedimentos.

1975-197? - Aparecimento dos aplicativos de quarta geragéo:

. Surgem os softwares integrados

. Processadores de Texto

. Planilhas Eletrénicas

. Gerenciadores de Banco de Dados
. Graficos

. Gerenciadores de Comunicagao

Em 1975/77, ocorreram avangos significativos, surgindo os microprocessadores, o0s
microcomputadores e os supercomputadores. Em 1977 houve uma explosdo no mercado de
microcomputadores, sendo fabricados em escala comercial e a partir dai a evolugao foi sendo
cada vez maior, até chegar aos micros atuais. O processo de miniaturizagdo continuou e foram
denominados por escalas de integragao dos circuitos integrados: LS| (Large Scale of Integration),
VLSI (Very Large Scale of Integration) e ULSI (Ultra Large Scale of Integration), utilizado a partir
de 1980. Nesta geracdo comeca a utilizagdo das linguagens de altissimo nivel, orientadas para
um problema.

19?7 - 2077 - As principais caracteristicas da quinta geracao:

. Supercomputadores

. Automacao de escritorios

. Automacao comercial e industrial

. CAD/CAM e CAE

. Robética

. Imagem virtual

. Multimidia

. Era on-line (comunicagdo através da Internet)

O primeiro supercomputador, de fato, surgiu no final de 1975. As aplicagdes para eles sdo muito
especiais e incluem laboratérios e centro de pesquisa aeroespacial como a NASA, empresas de
altissima tecnologia, producao de efeitos e imagens computadorizadas de alta qualidade, entre
outros. Eles sdo os mais poderosos, mais rapidos e de maior custo.

COMPUTADOR

O computador € uma maquina que processa informacdes eletronicamente, na forma de dados e
pode ser programado para as mais diversas tarefas.

As fases do processamento sao:

. Entrada de Dados (Informagdes iniciais)
. Processamento (Instrugoes)
. Saida de Dados (Resultados)

Vamos supor que vocé solicitou ao computador somar 2 + 2. Os dados entram no computador
através do teclado, a Unidade Central os processa e envia o resultado para o video.



SAIDA
(INFORMACAQO)

ENTRADA HARDWARE
b + >
(DADOS) SOFTWARE

TERMINOLOGIAS

Hardware

E a parte fisica do computador, ou seja, o conjunto de dispositivos responsaveis pelo
processamento das informacgdes.

Ex: teclado, video, impressora, mouse, caixas de som etc.

Software

Sao programas (conjunto de instru¢des) necessarios para que o computador possa realizar
tarefas, auxiliando e agilizando o trabalho do usuario.

Ex: Windows, Word, Excel, Power Point, Corel Draw etc.

Peopleware
E a parte humana que se utiliza das diversas funcionalidades dos sistemas computacionais, seja

este usuario um Analista de sistema ou, até mesmo, um simples cliente que faz uma consulta em
um caixa eletrdnico da Rede Bancaria, como também uma atendente de um Supermercado.

HARDWARE
Representa a parte fisica de um sistema informatico, ou seja, todos os elementos materiais que o
compdem.

O hardware pode ser dividido em:
« Unidades de Entrada ou Periféricos de Entrada.
« Sistema Central.
« Unidades de Saida ou Periféricos de Saida.

As unidades de entrada ou periféricos de entrada sdo os componentes fisicos responsaveis pelo
fornecimento dos dados para que possam ser processador pelo sistema central.

O Sistema central € o componente do hardware que processa (trata) os dados, elaborando a
informacdo. A informagado (resultante do processamento dos dados) é entdo transferida para o
meio externo através dos periféricos de saida.

MEM()RIA
A MEMORIA consiste em dispositivos responsaveis pelo armazenamento dos dados que serao
processados e das informagdes ja processadas.

Podemos dividir a memoria em:
*  Memodria principal;
e Memoria secundaria.

MEMORIA PRINCIPAL

Também chamada de memoéria primaria tem como principais caracteristicas:

1. Alta velocidade de acesso;

2. Custo Elevado;

3. Baixa capacidade de armazenamento;

4. Possui natureza volatil.

Todos os dados e programas que estdo sendo processados pela CPU devem estar armazenando
na memodria principal. A memoaria principal pode ser dividida em:



* Memoéria RAM (Random Access Memory) € uma memoria formada por Cl - circuitos
integrados - e pode ser utilizada tanto para gravagao quanto para leitura de seu conteudo.
Esta memadria mantém os dados armazenados com o fornecimento de energia elétrica a seus
circuitos, se esta energia for retirada os seus registros serdo apagados (memoria volatil)
* Memoéria ROM (Read Only Memory) € uma memoéria apenas de leitura, o seu conteudo
nao pode ser apagado. Esta memodria € utilizada pelo sistema de computagdo para
armazenamento de informagdes e programas basicos do sistema.

MEMORIA SECUNDARIA
A memoria secundaria tem como caracteristicas principais:
1. Baixa velocidade de acesso;
2. Baixo Custo;
3. Alta capacidade de armazenamento;
4. Nao é volatil.
Os principais dispositivos de memoaria secundaria sao:
» Disco rigido (winchester ou HD);
« Disquetes;

- CD-ROM;
- Fitas magnéticas;
» Zip Drive;

« Pen-Drive.
Os dispositivos de memoéria podem ser classificados como:

* Dispositivos de acesso direto (winchester, CD-ROM).
* Dispositivos de acesso sequencial (fitas magnéticas, cartdes perfurados).

DISPOSITIVOS DE ENTRADA

Sao componentes do sistema de computagdo responsaveis pelo fornecimento dos dados ao
sistema central.

Sao exemplos de dispositivos de entrada:

a) Teclado;

b) Mouse;

¢) Scanner;

d) Leitora Optica.

Teclado: E um conjunto de teclas agrupadas em que uma tecla representa um determinado
caracter. Usado em conjunto com o monitor de video forma um conjunto de entrada e saida
chamado de Terminal de Video. O teclado consiste basicamente de teclas similares a maquina de
escrever, contendo algumas particularidades como as teclas de atalho, que séo teclas especiais
que podem ajudar ao usuario a economizar movimentos durante o uso.

Exemplo F1, F2...

E considerado o principal dispositivo de entrada e até que os sistemas de reconhecimento de voz
sejam aperfeicoados a ponto de conseguirem interpretar a fala continua, seu o dominio
permanecera inabalado.

Mouse: Dispositivo composto de uma pequena caixa ergonomeétrica com trés rodanas e uma bola
central de forma a ser utilizado por uma mao com trés teclas ao alcance do dedo indicador. A
medida que se movimenta numa superficie plana, o movimento da bola produz um movimento
analogo em uma seta (denominada de cursor) que aparece na tela e é usado para selecionar
opgdes nesta mesma tela. O mouse também pode ser encontrado sem fio e também o éptico que
utiliza sensores no lugar das rodanas e da bola central.

Scanner: Este periférico digitaliza desenhos e fotografias, podendo estas serem armazenadas em
disco para sua posterior utilizacao.

Jostick: Funciona de modo analogo aos controles de videogames, sendo esta sua principal
utilizagdo. Alguns softwares de simuladores de vOos e militares utilizam os josticks no intuito de
tornar mais real o treinamento e uso destes programas.



Caneta Optica: Este periférico é sensivel a luz, aproximada do monitor, permite desenhar na
propria tela a medida em que este detecta o raio emissor do tubo catdédico sobre aquele ponto,
manda um sinal ao computador e este insere um ponto

no mesmo local.

Sistema de reconhecimento de voz: Dispositivo que digitaliza a voz possibilitando ao
computador reconhecer e executar comandos através da voz humana. Pouco usado ainda, pois
esta em fase de aperfeicoamento.

Outros dispositivos de entrada: Leitora de cartdes, leitora de fita perfurada, Mesa digitalizadora

DISPOSITIVOS DE SAIDA
Os dispositivos de saida ou periféricos de saida sdao os componentes de computagao
responsaveis pela transferéncia da informacédo da CPU para o meio externo.

Sao exemplos de dispositivos de saida:
a) Monitor.

b) Impressoras.

c) Ploter.

Monitor: Consiste de uma tela de raios catédicos como elemento visual de saida de dados. E
constituida de diversos pontos luminosos denominados Pixel, sendo que a quantidade de Pixel
determina a resolugdo grafica do monitor; quanto maior for a quantidade de pixels, maior a
resolugdo, pois a mesma imagem € reproduzida num numero maior de pontos melhorando a
visualizagao dos detalhes.

Podemos encontrar monitores:

* Tela CRT - Utilizado nos computadores de mesa e é parecido com uma televisao.

* Tela Plana LCDs - Utilizado em notebooks e palmtops e utiliza a tecnologia de cristal liquido para
converter a imagem

Impressoras: Serve para apresentar a saida da informagao no papel sob forma de listagens,
graficos, desenhos, fotos, etc.

Existem diversos tipos de impressoras:

* Matricial;

* Laser;

* Térmica;

* Jato de tinta;

* Cera.

Entre os principais requisitos para uma boa impressora temos:
* Qualidade da imagem;

* Velocidade;

* Nivel de ruido;

* Custo da operagao.

Ploter: Periférico de saida usado para desenhos e diagramas técnicos, consiste de uma caneta
que se movimenta sobre o papel horizontalmente enquanto este se movimenta verticalmente
desenhando linhas e pontos em posicdes pré determinadas.

Caixa de Som: Reproduz sons e vozes através de freqiéncias determinadas via
programa.

Conversor Digital-Analégico: Usado em ambientes industriais para controle de motores,
maquinas e equipamentos. Converte dados digitais dos computadores em dados analégicos

Outros dispositivos de saida: perfuradora de cartdes e perfuradora de fitas.

DISPOSITIVOS DE ENTRADA / SAIDA

Termologia utilizada para componentes cuja a informacao é recebida e enviada. Sdo exemplos
destes dispositivos:

a) Modem;

b) Placa de Rede;

c¢) Disquetes;



d) Winchester;
e) CD-ROM.
OUTROS COMPONENTES AUXILIARES

Estabilizador: Aparelho que faz com que a corrente elétrica chegue até o computador de uma
forma mais estavel, evitando assim a queima do equipamento. O estabilizador serve para
estabilizar a corrente elétrica de entrada servindo para ajusta tanto quando existe um pico quanto
para existe uma queda de energia.

No-Break: Realiza basicamente a estabilidade da corrente elétrica e garante através de baterias
auxiliares um periodo de funcionamento dos equipamentos elétricos ligados a ele. Proporciona
uma automonia de energia elétrica que pode variar em funcdo da capacidade da bateria. Evita
danos nos equipamentos causados pela queda repentina de energia elétrica.

TIPOS DE COMPUTADORES

Os computadores podem ser classificados pelo porte. Existem os de grande porte, mainframes,
médio porte, minicomputadores e pequeno porte microcomputadores, divididos em duas
categorias: os de mesa (desktops) e os portateis (notebooks e handhelds).

Conceitualmente todos eles realizam funcdes internas idénticas, mas em escalas diferentes.

Os Mainframes se destacam por terem alto poder de processamento e muita capacidade de
memoaria, e controlam atividades com grande volume de dados, sendo de custo bastante elevado.
Operam em MIPS (milhdes de instrugdes por segundo).

A classificacdo de um determinado computador pode ser feita de diversas maneiras, como por
exemplo em termos de:

* capacidade de processamento;

* velocidade de processamento e volume de transacoes;
* capacidade de armazenamento das informacgoes;

* sofisticacao do software disponivel e compatibilidade;

* tamanho da memoéria e tipo de UCP.

Os microcomputadores de mesa, sdo os mais utilizados no mercado de um modo geral, pois
atendem a uma infinidade de aplicagbes; sdo divididos em duas plataformas: PC, os
computadores pessoais da IBM e Macintosh da Apple. Os dois padrdes de micros tém diversos
modelos, configuracdes e opcionais.

Curiosidades:

Ha cerca de duas décadas atras, o conceito de servidor era o daqueles mainframes que
ocupavam um grande espacgo fisico na empresa, além de precisar de todo um sistema de
refrigeracdo, por diversas vezes havia necessidade de fazer manutengdo na maquina. Com a
chegada de micros mais robustos e a popularizacdo dos PCs, menos investimento, maior
flexibilidade e diversidade de recursos, muitas empresas fizeram dowsing (substituir os
mainframes por microcomputadores), trocando o grande porte para a arquitetura cliente/servidor.

COMPONENTES DE UM MICROCOMPUTADOR
As partes basicas de um microcomputador sao:
« Monitor (Video)
« Teclado/Mouse
+ Gabinete - Placa mae, UCP (microprocessador), Memodrias (RAM e ROM), Disco Rigido
(winchester) etc.

PLACA MAE (MOTHER BOARD)
Principal placa do micro, onde estdo conectados todos os chips e placas adcionais.




UNIDADE CENTRAL DE PROCESSAMENTO
O sistema central € composto pela:
« Unidade Central de Processamento (CPU).
«  Memoria.
A CPU é responsavel pelo processamento dos dados e pelo controle de todos os dispositivos da
maquina.
Podemos dividir a CPU em:
» Unidade de Controle (UC): responsavel pelo controle e sequenciamento das operagobes
que sao realizadas em ciclos.
« Unidade Légica e Aritmética (ULA): responsavel pela execugéo dos calculos e operagdes
l6gicas.
» Registradores: sao dispositivos especiais de memoria capazes de armazenar
temporariamente dados durante as operacdes da ULA.

COMO A INFORMACAO E REPRESENTADA

. Bit

Os computadores trabalham com as informagdes em forma de cédigos, os quais sdo constituidos
de apenas dois elementos que denominam-se CODIGOS BINARIOS e podem ser representados,
utilizando-se os digitos 0 e 1. Cada um desses digitos € chamado BIT (Binary Digit), digito binario
e representa a menor unidade de informacao do computador.

. Byte

Os microcomputadores geralmente operam com grupos de bits. Um grupo de oito bits é
denominado BYTE. Este pode ser usado na representagdo de caracteres como uma letra (A-Z),
um numero (0-9) ou outro simbolo qualquer (#, %, *, ?, @), entre outros.

Assim como podemos medir distancias, quilos, tamanho etc, também podemos medir a
capacidade que um microcomputador tem para armazenar informacdes. Para efetuarmos essa
medida € usado o byte como padrao e os seus multiplos:

8 Bits 1 BYTE (1 caractere)
1 Kilobyte (KB) 1024 BYTES (milhares)

1 Megabyte (MB) 1024 KB (milhdes)

1 Gigabyte (GB) 1024 MB ( bilhdes)

1 Terabyte (TB) 1024 GB (trilhdes)
PROCESSADORES

O processador, € um circuito integrado de controle das fungbes de calculos e tomadas
de decisbes de um computador, por isso € considerado o cérebro do mesmo. Ele faz
parte de um importante elemento do computador, a Unidade Central de Processamento
(em inglés CPU: Central Processing Unit). Hoje todos os circuitos e chips dispostos em
diversas placas que compunham a Unidade Central de Processamento estdo integrados
no microprocessador.

Os processadores trabalham apenas com linguagem de maquina (I6gica booleana). E realizam as
seguintes tarefas: - Busca e execucgao de instru¢des existentes na memoéria. Os programas e 0s
dados que ficam gravados no disco (disco rigido ou disquetes), sdo transferidos para a memoria.
Uma vez estando na memodria, o processador pode executar os programas e processar os dados.

PORTATEIS

NOTEBOOKS:

A maioria deles trazem processadores de ultima geragdao, um espago bem maior no winchester,
drive de CD-ROM de alta velocidade, tela com tamanho bem préximo dos desktops e periféricos
diferenciados. Por conta dessa tecnologia, eles tem conquistado mercados mais abrangentes e
nao somente a executivos que necessitam de portabilidade.



Os periféricos dao capacidade ao notebook de executar tarefas multimidia e recursos para
comunicagao, como alto-falantes, microfones embutidos, drives de CD-ROM ou ainda drive de
DVD-ROM intercambiavel com o de CD. Alguns podem ter embutida minicAmera para
videoconferéncia. A placa fax'modem também esta disponivel nos atuais. Possuem ainda
conectores PC Card, cartdes que permitem acrescentar um modem, um segundo disco rigido, ou
aumentar a memoria do portatil.

HANDHELDS:

Conhecidos também como Palmtops ou PDAs (Personal Digital Assistant), esses micros de mao
ou de bolso, fazem parte de outra familia de equipamentos portateis. Sdo bem menores, leves e
compactos, possuindo varios dos recursos oferecidos por um notebook, apresentando além do
tamanho, prego reduzido. Oferecem desempenho, funcionalidade e portabilidade.

Trabalha-se com agenda, calculadora, programas reduzidos que possibilitam criar textos,
planilhas de dados e permitem enviar e receber dados, como e-mail na Internet, conectar-se a
grande rede e enviar fax. A maioria dos modelos vem com o sistema operacional Windows CE

CONHEGA UM POUCO SOBRE ESSES PEQUENOS NOTAVEIS:

Podem ser de varios modelos e auxiliam muito os usuarios, pois sao faceis de transportar.
Possuem configuracgao tipica semelhante aos computadores de mesa (desktops). Nos portateis a
maioria dos componentes foi compactada, como a tela plana de cristal liquido.

Quando comparados com os outros modelos, apresentam dimensoes reduzidas, o que possibilita
coloca-los dentro de uma pasta ou ainda no bolso. Possuem uma bateria que permite o uso por
algumas horas sem energia externa e pode tornar a memoria principal continua, enquanto
energizada pela bateria.

Esses portateis sao faceis de transportar, confortaveis para uso, mas tém sempre que
acompanhar a tecnologia oferecida aos computadores de mesa, sendo flexiveis, para que se
possa obter deles 0s mesmos recursos.

Os Notebooks atuais tém acompanhado esse crescimento do mercado, tendo praticamente o
mesmo poder de processamento, a mesma qualidade de imagem e recursos de conexao a redes
ou a Internet. O que diferencia bastante é o preco desses pequenos, sdo bem mais caros, pois
pode-se obter deles o que os outros oferecem, num tamanho bem menor.

SOFTWARES

A parte do computador que determinara que tarefa o computador ira executar € denominado de
software. Desta maneira podemos definir software como o conjunto de todas as instrugdes e
procedimentos destinados a guiar a execugcdo dos computadores. O software € denominado de
instrucdes eletrénicas que geralmente residem em um meio de armazenamento. Um conjunto de
instrucbes especificas € denominado de programa. Quando um computador esta usando um
programa particular, dizemos que ele estd rodando ou executando aquele programa. Os
programas informam aos componentes fisicos (hardware) o que eles devem fazer, sem eles o
computador nada poderia fazer. Os softwares podem ser divididos em duas categorias principais:
Softwares basicos - composto do sistema operacional determina para o computador como ele
deve usar seus proprios componentes;

Sistema operacional: DOS, UNIX, Windows, LINUX...)

Linguagem de programacao:

* Montadores (Assembler);

* Compiladores (Pascal, C, C++);

* Interpretadores (Basic, Dbase);

Softwares aplicativos - informa ao computador como realizar tarefas especificas para o usuario.
Este termo descreve os computadores que servem para os trabalhos especificos das pessoas.
Existem quatro categorias basicas para os softwares aplicativos:

* Aplicagdes comerciais;

* Utilitarios;

* Aplicacdes pessoais;

* Aplicagdes de entretenimento.




SISTEMA OPERACIONAL

O sistema operacional informa ao computador como interagir com o usuario e como usar
dispositivos como a unidade de disco, monitor, teclado e impressora. Quando se liga o
computador este passa por varias etapas até ficar pronto para ser usado.

* A primeira etapa é o autoteste, nesta etapa o computador identifica os dispositivos que
estdo conectados a ele, conta a quantidade de meméoria disponivel e faz uma verificagao
rapida para ver se a memoéria esta funcionando corretamente.

* A segunda etapa é quando o computador procura o programa chamado de sistema
operacional.

* Na terceira ele carrega o sistema operacional na meméria, como o sistema operacional é
necessario para controlar muitas das funcdes basicas dos computadores, ele continua na
memoria do computador até ser desligado.

* Na quarta etapa o computador ja encontrou o sistema operacional € ja rodou o sistema e
esta pronto para ser utilizado através dos dispositivos de entrada.
O que faz um Sistema Operacional?

* Permite que os programas armazenem e obtenham as informacgoes.

* Controla o fluxo de dados entre os componentes de um computador.

* Permite que os programas sejam executados sem interferéncia de outros programas.
* Permitem que programas independentes cooperem periodicamente e

e compartilhem informacgdes.

* Impde um escalonamento entre programas que solicitem recursos

TIPOS DE SISTEMAS OPERACIONAIS

Os sistemas operacionais podem variar de acordo com a execugao dos programas.
Os principais tipos séo:

+ Monotarefa;

+ Monousuario;

« Multitarefa;

«  Multiusuario.

MONOTAREFA

Também conhecido como Single-Tasking, neste tipo de sistema operacional é realizada apenas
uma Unica atividade de cada vez. E necessario que a atividade anterior tenha terminado ou
interrompida para que a atividade seguinte possa ser iniciada. Um exemplo deste sistema é o MS-
DOS.

MONOUSUARIO
Este sistema possibilita que apenas um unico usuario trabalhe no computador por vez. Pode ser
do tipo Monousuario Monotarefa e Monousuario Multitarefa.

MULTITAREFA

Este sistema representa um avanco em relacdo ao sistema Monotarefa. Na maioria comportam
apenas um unico usuario. Sua principal caracteristica € executar varias atividades simultaneas.
Como exemplo temos a possibilidade de ouvir um CD de musica e imprimir um trabalho ao
mesmo tempo. No sistema multitarefa as tarefas se alternam rapidamente dando a impresséao de
serem executadas simultaneamente, desta forma havera uma maior demora na execugao das
tarefas e uma maior quantidade de softwares devem residir na memoria.

MULTIUSUARIO

Sao mais complexos que os sistemas Monousuario, possibilitando que varios usuarios utilizem o
mesmo Sistema Operacional. Este sistema deve ter um maior controle sobre os usuarios e
principalmente evitar interferéncias dos usuarios uns com outros. Outra caracteristica importante é
o controle do compartilhamento dos dados




REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

H. L. CAPRON / J. A. JOHNSON. Introdugéao a Informatica. 8. ed. Sdo Paulo: Pearson,
20009.

SILVA, MARIO GOMES. Informatica Terminologia Basica, Windows XP, Word XP e
Excel XP. Sio Paulo: Erica, 2006.

VELLOSO, FERNANDO DE CASTRO. Informatica: Conceitos Basicos. 7.ed. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2003.

Microinformatica. Disponivel em:
<http://www.fundacaobradesco.org.br/vv-apostilas/mic_suma.htm>. Acesso em: 23 de

janeiro 2012.



	INFORMÁTICA: O FUTURO, HOJE

